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Titulo del proyecto: Uso de “reinforcement learning” para determinar el
comportamiento de NPCs autdnomos en entornos de simulacion

Descripcion del proyecto:

Normalmente las entidades no controladas por el usuario (NPCs) en entornos de
simulacion o videojuegos basan su comportamiento en “scripts” que definen como éstas
deben reaccionar a los eventos del mundo dado su estado interno. Este mecanismo es muy
laborioso y requiere prever todas las posibilidades de antemano por parte del disefiador
del escenario. Recientemente se estd empezando a utilizar “reinforcement learning” (en
concreto “Deep reinforcement learning”) para generar comportamiento de forma mucho
mas automatica y obteniendo resultados mucho mejores y méas robustos.

Continuando el trabajo ya desarrollado en el 1HIIA-CSIC en este tema, el candidato
trabajara en la integracion de un NPC que simula un agente “curioso”, y que ha sido
entrenado usando “reinforcement learning”, en un entorno realista de simulacion de
emergencias usado en el entrenamiento de bomberos. Las tareas se centraran tanto en la
mejora del proceso de aprendizaje como en la integracion del NPC en el entorno 3D. Se
valorara haber cursado asignaturas de Inteligencia Artificial (en especial tener
conocimientos de “reinforcement learning”), tener conocimientos avanzados de
programacion en Python, y por Gltimo conocimiento del entorno de desarrollo de
videojuegos Unity.



