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SEAE R

Aun cuando LISP no esunlenguaje “nuevo” en el seno de los laboratorios de investigacion
y en los ambientes universitarios, pasé desapercibido al gran piblico. Solamente la rapida
divilgaciéa y el impacto causado poriainteligencia artificial han originado un creciente inte-
rés por lenguajes como LESP que constituyen la verdadera lengua franca entre 2 comunidad
cientifica preocupada por la inteligencia artificial y la lamada quinta generacién.

Este texto, el primero escrito totalmente en castellano, permite que el lector, progresiva-
mente, se acerque al LISP y ala inteligencia artificial mediante una explicacién formal, pero
asequible, y un gran niimero de ejercicios resueltos y algunos proyectos que complefan un
programa pedagbgico adecuado.
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